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文档性质：信息摘要，可自行随官方公告分发；不构成认购、收益承诺或证券招募说明。一切以链上与正式公告

为准。

项目概览

维度 内容

名称 Rune Abyss（符文深渊）

公链 BNB Smart Chain（Chain ID 56）

类型 Web3 策略养成 · 副本远征 · 材料经济 · NFT 合成

核心代币 $ADVENT（效用：召唤、合成销毁；总量设计约 10 亿，以链为准）

稳定币场景 USDT：体力购买、材料内盘交易

资产形态 角色 NFT；材料 ERC1155（AE / BF / MR / ES）

玩法闭环（三十秒讲清）

连接钱包 → 召唤获得角色 NFT → 三角色编队

    → 消耗体力挑战副本（链上结算）→ 获得材料

    →（可选）USDT 内盘调剂库存 → 消耗材料 + $ADVENT 合成更高稀有角色

    → 循环远征；推荐关系可分享体力与市场手续费分成（规则见链上）

经济设计要点（事实摘要）

材料：副本产出为主，市场流通为辅；协议不无限增发材料。

召唤：基准成本 50,000 $ADVENT / 名 量级；**每约 1,000 名全服铸造后阶梯上调约 10%**；单次可批

量 1～10；全服代币召唤 约 6,000 名上限（合成不计入）。

体力：每点挑战消耗 1 体力；购买常见展示 约 0.5 USDT / 点；新手常设 5 点 体验体力（以部署为

准）。

副本：6 档难度，战力门槛自 45 递增至 550；成功全额材料，失败常见 约四分之一 材料（以实现为

准）。

合成：按稀有度消耗四类材料 + $ADVENT，100% 成功，销毁进黑洞。

市场：USDT 挂单，支持部分成交；手续费 5% 量级（分配含推荐，未绑定归项目配置地址）。

技术与信任

Commit-Reveal：召唤 / 合成关键路径采用承诺–揭示，提升随机可验证性。

合约可审计：关键逻辑上链；合约地址与 ABI 请以官网公布的官方信息为准。

https://runeas.xyz/
https://x.com/RuneAbyssAI


前端：Next.js 技术栈；用户使用请以官方站点 https://runeas.xyz/ 部署为准。

我们寻找的伙伴

钱包与流量入口 · 华语 KOL / 垂直媒体 · 安全审计与指数收录 · 合规支付与 OTC 渠道（视地区政策）

联系方式与官方信息

渠道 链接

官网 https://runeas.xyz/

X（Twitter） https://x.com/RuneAbyssAI

商务与合作意向请通过官网或 X 官方账号所列方式联系（以页面更新为准）。
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